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Objectifs généraux : se familiariser avec le concept de l’escape-game et son application en 

classe de FLE, en comprendre les be ne fices et l’utiliser de manie re optimale  

 

Acquis professionnels : 

- Comprendre l’inte re t pe dagogique d’un escape-game et les formats qu’il peut prendre 

- Savoir cre er un escape-game en prenant en compte tous les facteurs ne cessaires 

- Savoir utiliser un escape-game  
- Utiliser l’intelligence artificielle 

Résumé : 

Nous commencerons par une partie plus the orique durant laquelle je pre senterai le concept 

de l’escape-game et en expliquerai ses origines. Je de velopperai ensuite en me concentrant sur 

son utilisation en classe de FLE en allant des be ne fices qu’il peut apporter a  l’apprentissage 

du français aux formats qu’il peut prendre, en passant par le processus de conception. Enfin, 

je pre senterai diffe rents types d’e nigmes et montrerai comment l’utilisation de l’intelligence 

artificielle peut permettre de gagner du temps et de trouver des ide es originales.  

La deuxie me partie de la formation sera de die e a  la mise en pratique de la partie the orique 

par les enseignants. Nous commencerons par un brainstorming collectif afin de de finir les 

objectifs de notre escape-game et d’en de velopper la trame, puis nous formerons des groupes 
de travail et nous leur re partirons la cre ation des e nigmes. 

Nous conclurons cet atelier par la pre sentation de l’ensemble de l’escape-game de veloppe  par 

les participants et collecterons les e nigmes cre e es afin de re unir toutes les productions et de 

pouvoir par la suite partager a  tous les participants le fruit de leur travail. 

À la suite de l’atelier : 

Les enseignants auront e te  forme s aux bases de la cre ation d’escape-games et seront pre ts a  

en cre er eux-me mes a  l’avenir. Ils repartiront e galement avec l’escape-game de veloppe  

collectivement durant l’atelier et pourront l’utiliser directement, ou apre s quelques 

changements, dans leurs propres cours.  

A propos de la formatrice : 

Rose Acharki est franco-marocaine et enseignante de langues e trange res, 

principalement de FLE. Elle est diplo me e d'une double licence anglais-

allemand et d'un Master FLE, pour lequel elle a re dige  un me moire 

consacre  a  la ludope dagogie. C'est dans ce cadre qu’elle a cre e  et utilise  

son premier escape game, convaincue de la pertinence de leur usage en 

classe de langues. Rose est actuellement lectrice de français a  Zagreb et 

intervient majoritairement dans les sections bilingues des lyce es IV et 

XVIII, mais aussi dans d'autres lyce es et dans une e cole primaire. 


